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Цель освоения дисциплины (модуля) – получение системы профессиональных знаний в 

области теории и методологии дизайна; формирование способности проблемного видения 

и многокритериальной постановки проектных задач. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 
УК-2. Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать 

оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений; 

ОПК-8 Способен осуществлять педагогическую деятельность на основе специальных 

научных знаний. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-2. Способен 

определять круг задач 

в рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

действующих 

правовых норм, 

имеющихся ресурсов и 

ограничений 

УК-2.1. Формулирует в 

рамках поставленной цели 

совокупность 

взаимосвязанных задач, 

обеспечивающих ее 

достижение. 

УК-2.2. Определяет 

ожидаемые результаты 

решения выделенных 

задач. 

УК-2.3. Проектирует 

решение конкретной 

задачи, выбирая 

оптимальный способ ее 

решения, исходя из 

действующих правовых 

норм и имеющихся 

ресурсов и ограничений. 

УК-2.4. Публично 

представляет результаты 

решения конкретной 

задачи. 

Знать:  
- процесс проектирования объектов средового 
дизайна; 

- особенности использования современных 

научных данных в  области дизайна; 

современные информационные технологии; 

основы обработки и анализа научной 

информации, специализированные 

компьютерные программы для подготовки 

дизайн-проектов. 

Уметь:  

- применять знания, полученные в ходе 

изучения дисциплины, в итоговом 

проектировании, а также в дальнейшей 

самостоятельной работе, свободно владеть 

профессиональной терминологией, 

работать в библиотеках, архивах, сети интернет; 

- логически верно, аргументировано и ясно 

строить устную и письменную речь; 
- создавать и редактировать изображение, 
создавать макет в программах векторной 
графики и компьютерного проектирования; 



- анализировать полученные результаты 

собственных научных исследований; 

- анализировать современные научные 

достижения в области дизайна и смежных 

науках;  

- использовать современные информационные 

технологии для получения и обработки научных 

данных;  

Владеть:  
- навыками предпроектного исследования и 
проектирования открытых и закрытых 
пространств; 
- навыками постановки цели, способностью в 
устной и письменной речи логически оформить 
результаты мышления, навыками выработки 
мотивации к выполнению профессиональной 
деятельности; 

ОПК-8 Способен 

осуществлять 

педагогическую 

деятельность на основе 

специальных научных 

знаний 

ОПК 8.1 Осуществляет 

трансформацию 

специальных научных 

знаний в соответствии с 

психофизическими, 

возрастными, 

познавательными 

особенностями 

обучающихся, в том числе 

обучающихся с особыми 

образовательными 

потребностями 

ОПК 8.2 Владеет методами 

научно-педагогического 

исследования в 

предметной области 

ОПК 8.3 Владеет методами 

анализа педагогической 

ситуации, 

профессиональной 

рефлексии на основе 

специальных научных 

знаний в соответствии с 

предметной областью 

согласно освоенному 

профилю (профилям) 

подготовки 

Знать: 

- исторические концепции дизайна, в том числе 

формообразования предметного окружения и 

среды обитания; 

- нормы культуры мышления, основы логики, 

нормы критического подхода, основы 

методологии научного знания, формы анализа; 

- основы научно-исследовательской 

деятельности; 

Уметь: 

- проводить научные исследования в  дизайне; 

-  использовать результаты научных достижений 

в профессиональной деятельности. 

Владеть: 
- навыками проектирования и компьютерной 
подготовки дизайн- объектов среды; 

- навыками сбора и обработки научных данных в 

области дизайна. 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина относится к блоку 

«Научно-исследовательская деятельность» комплексных модулей образовательной 

программы по направлению подготовки 44.03.05 Педагогическое образование (с двумя 

профилями подготовки), Направленность (профили) Художественное образование. Дизайн. 

Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, умения, 

навыки, которые они получили в процессе изучения дисциплин «Основы композиции»,  

«История и теория дизайна». 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

1 Раздел. ОСНОВЫ ТЕОРИИ ДИЗАЙНА. Понятие, определения, суть, предназначение и 

возможности дизайна. Его место в производственно-экономической и культурной сферах. 



Цели, задачи, перспективы. Виды дизайна: индустриальный, графический, компьютерный, 

дизайн архитектурной среды, костюма, арт-дизайн. Отправные точки зарождения 

концепций дизайна. Баумгартен, Кант, Рес-кин, Моррис, Земпер, Рело. Теоретические 

взгляды основателей Германского Веркбунда. Мутезиус, Беренс, Ван де Вельде. 

Концепция, восходящая к традициям функционализма. Салливен, Лоос, Райт. Школа 

дизайна в Ульме и Мальдонадо. Дизайн – специфическая художественная профессия, 

область самовыражения художника, форма искусства. Рид, Понти, Билл. Промежуточная 

позиция между «антивещистским» дизайном Мальдонадо и «Арт-дизайном» Рида. 

Коммерческий дизайн. Тиг, Лоуи. Понятие стайлинга. Идеи системного подхода в дизайне. 

Тенденции 80-90-х гг. XX века. 

Аксиоморфологическая концепция дизайна. Социальные, утилитарно-

функциональные, эргономические, эстетические требования, предъявляемые к дизайну. 

Принцип «открытой формы» художественного проектирования. Теория системного 

проектирования. Метод дизайн-программ. 

 

2 Раздел. МЕТОДОЛОГИЯ ДИЗАЙН-ПРОЕКТИРОВАНИЯ. Основные понятия эргономики. 

Предмет, цель и задачи эргономики. Эргономические требования и эргономические 

свойства. Факторы, определяющие эргономические требования. Антропометрические 

требования к изделиям. Факторы окружающей среды. Освещение. Методы эргономических 

исследований. Рекомендации по эргономическому обеспечению проектирования. 

Восприятие визуальной информации. Цвет в средовых объектах. Условия 

охраноспособности промышленного образца. Художественно-конструкторское решение. 

Существенные признаки промышленного образца. Новизна. Оригинальность. 

Промышленная применимость. Объекты, не признаваемые патентоспособными 

промышленными образцами. Основные требования к заявке на выдачу патента на 

промышленный образец. Экспертиза заявки на выдачу патента. Регистрация патента и 

публикация сведений о его выдаче. Защита прав автора и заявителей на промышленный 

образец. Классификация заявленных художественно-конструкторских решений 

(произведения дизайна) в качестве промышленных образцов. Произведения архитектуры – 

объект правовой охраны промышленных образцов. Промышленная собственность и 

произведения индустриального и графического дизайна. 

 

 


